RANCANGAN ANGGARAN KEGIATAN PEMBELAJARAN TIK 
SMP UNGGULAN AR-RAHMAN
TAHUN PELAJARAN 2011/2012

	NO
	SK/KD
	KEGIATAN
	JENIS BARANG YANG DIBUTUHKAN
	JUMLAH BARANG YANG DIBUTUHKAN
	PERKIRAAN BIAYA
	KET.

	1


	Mengidentifikasi berbagai peralatan teknologi informasi dan komunikasi.
	Mengidentifikasi peralatan TIK
Memperkenalkan hardware (perangkat keras) komputer  
	1. Komputer model sebagai alat pembelajaran yang bisa dibongkar pasang oleh siswa
	3
	-
(komputer rusak/tidak terpakai)
	Seluruh siswa kelas VII

	2
	Mengaktifkan komputer sesuai prosedur 


	Menunjukkan bagian-bagian perangkat TIK yang sangat berbahaya bagi kesehatan dan keselamatan kerja


	
	
	
	

	3
	Mengidentifikasi berbagai komponen perangkat keras komputer


	Menyebutkan perangkat keras yang ada di chassing komputer

Menjelaskan fungsi dari perangkat yang ada di chassing
Menyebutkan perangkat input-output
	
	
	
	

	4
	Menggunakan menu dan ikon  pokok pada perangkat lunak pengolah kata
	Mempraktikan cara mencetak halaman
	1. Tinta

2. Kertas
	4
4 rim
	@Rp 50.000,-

@Rp 40.000,-
	Seluruh siswa kelas VIII

	Total biaya yang berhubungan dengan SK dan KD
	Rp 360.000,-
	

	Hardisk Eksternal 500 GB untuk backup seluruh data yang berhubungan dengan pembelajaran
	Rp 600.000,-
	

	Perkiraan Biaya Keseluruhan
	Rp 960.000,-


RANCANGAN ANGGARAN KEGIATAN PEMBELAJARAN TIK 

SMA UNGGULAN AR-RAHMAN
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	KEGIATAN
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	PERKIRAAN BIAYA
	KET.

	1


	Mengaktifkan dan mematikan komputer sesuai dengan prosedur yang benar


	Mengidentifikasi jenis-jenis port beserta fungsinya
Mempraktikan cara menghubungkan masing-masing kabel ke dalam port yang sesuai dan benar
	1. Komputer model sebagai alat pembelajaran yang bisa dibongkar pasang oleh siswa
	1
	@Rp 600.000,-
	Seluruh siswa kelas VII

	Total
	Rp 600.000,-
	

	2
	Menggunakan menu ikon  yang terdapat dalam perangkat lunak pengolah kata 
	Mempraktikan cara mencetak halaman
	1. Tinta

2. Kertas
	5

10 rim
	@Rp 30.000,-

@Rp 40.000,-
	Seluruh siswa kelas X

	3
	Menggunakan menu ikon  yang terdapat dalam perangkat lunak pembuat grafis
	Mempraktikan pencetakan dan penampilan (publish) grafis pada perangkat lunak grafis vektor
	
	
	
	Seluruh siswa kelas XII

	4
	Membuat grafis dengan beberapa variasi warna, bentuk, dan ukuran tertentu
	Melakukan pencetakan dan/atau penampilan (publish) grafis pada perangkat lunak grafis bitmap
	
	
	
	

	Total
	Rp 550.000,-
	

	Hardisk Eksternal 500 GB untuk backup seluruh data yang berhubungan dengan pembelajaran
	Rp 600.000,-
	

	Perkiraan Biaya Keseluruhan
	Rp 1.750.000,-


